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MANUAL DEL USUARIO

Muchas gracias por haber adquirido nuestro producto.
Por favor lea detenidamente este sencillo manual para obtener asi un total provecho vy
cuidado de los articulos Kosmos Malabares con luz programables con imdn.

Este manual es una guia de uso general vdlida para todos los productos de Kosmos Malabares
con luz programables con imdn compatibles con el sistema JS2 y memorizacién de dos
programas. Aqui encontrard toda la informacién necesaria sobre nuestros productos.

Nuestros productos con luz son el resulfado de muchos anos de experiencia que nos han
permitido optimizar ciertas caracteristicas de uso y calidad. Aspiramos a seguir creciendo vy
mejorando junto a usted, por ello no dude en comunicarse con nosotros para manifestarnos su
inquietud visitdndonos en www.kosmosmalabares.com.ar.
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INTRODUCCION

Ly

Magnetic programming® pagactc
Este novedoso sistema de operacién y programacién de articulos de malabares con luz por
medio de un imdn ha sido desarrollado por Kosmos Malabares en 2006. Desde entonces ha
cambiado el estdndar en estos juguetes simplificando su uso y aumentando su robustez.

El funcionamiento es muy sencillo, al deslizar un imdn cerca de la zona sensible, el producto lo
detectard y encenderd un flash rojo de 1 segundo. Esto se llama toque corto.

Si en cambio acercamos el imdn y lo dejamos en la zona sensible hasta que el flash rojo se
apague estaremos efectuando un toque largo.

Con la combinaciéon de toques cortos y largos podremos programar todas las virtudes del
producto, elegir colores y mucho mds. Lea la seccién de “Caracteristicas generales " para mds
informacion.

Todos los productos Kosmos Malabares se entregan con un imdn de regalo. El imdn entregado
no es especial. Si este imdn se pierde, puede utilizar cualquier iman de mediana potencia.

Ubicacion de la zona sensible:
Vea el esquema siguiente para conocer dénde se encuentra la zona sensible al imdn en cada
producto.
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Touch Sensor®

touchsensor®

La tecnologia Touch Sensor® disponible en toda la gama de productos JS2 incorpora un
novedoso detector de tacto que se activa al golpear ligeramente con la mano el producto
mientras se malabarea. Esto permite que en algunos programas se pueda sincronizar el juego
de luz con la dindmica del malabar. Dependiendo del programa seleccionado Touch Sensor
cambiard el color del producto, o iniciard una nueva secuencia o emitird un flash del color
deseado.

Para informacién mds detallada a cerca de cuales programas incluyen Touch Sensor y cémo
funciona en cada uno de ellos, lea la “Tabla de programas”.

JsSe

Juggling Synchronization System®

Esta tecnologia exclusiva de Kosmos Malabares también denominada por sus siglas JS?,
introduce al juego del malabar en la nueva era de la comunicacién. La misma es el resultado
del esfuerzo y la aplicacion de la ultima tecnologia para que Usted solo se preocupe de lo mds
enfretenido, jugar.

Cada producto incorpora un novedoso mdédulo de comunicacién JS2 que emite y recibe
informacion desde y hacia otfros productos de la misma familia realizando una sincronizacion
de datos. Este intercambio de informacién sincroniza todos los productos que estdn cercanos
entre si. La sincronizacion es completa, es decir que dependiendo del programa que se estd
visualizando, JS2 es capaz de sincronizar el color, la velocidad, el programa, la secuencia vy
hasta grabarlos en los ofros productos respetando si corresponde a la memoria 1 o 2 (ver Dual
Program).

El rango de alcance de JS2 es combinado. La sincronizacion efectiva se realiza cuando los
productos estdn a una distancia menor a 30cm aprox. Sin embargo una vez sincronizados el
sistema continla actuando a mayores distancias para mantener la simultaneidad entre los
productos sincronizados haciendo que enciendan a la misma velocidad, lo que brinda adn
mdas libertad en el uso. Para dar un ejemplo, puede iniciarse una presentacién en un programa
diferente y luego acercar las clavas entre si vy sincronizarlas. Una vez que se han sincronizado
permanecerdn destellando o cambiando de color en forma simultdnea.

El uso de JS? entre productos de la misma familia es indistinto al tipo. Es decir que funcionard de
igual manera sin importar si sincroniza una clava con un devil stick o un bastén. No hay
limitaciones en cuanto a la cantidad de productos que pueden ser sincronizados. Puede ser
configurado en 3 modos diferentes (apagado, maestro, esclavo)

JS2 no requiere de ningun accesorio externo para funcionar. Unicamente se requiere de un
imdn para encender y programar el producto en el modo deseado (ver Magnetic
Programming).

JS2 no aumenta significativamente el consumo de energia. Gracias a la incorporaciéon de
tecnologia de bajo consumo, este novedoso sistema no ocasionard una disminucidon en el
tiempo de duracién de la bateria.

Su funcionamiento se basa en usar la misma luz que ilumina el producto modulada a una
frecuencia mayor, que la hace invisible a ojo humano. Este tipo de transmisidon es ecoldgica,
no emite senales nocivas ni interfiere con productos de radio.
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JS2Tiene 3 modos de operacion.

e APAGADO. El producto desactiva el mdédulo JS2. No se emite ni recibe informacién. EL
producto queda totalmente desconectado al ser apagado con el imén. Utilice este
modo si estd utilizando sus productos junto a otra persona con juguetes similares y no
desee sincronizarse. Recomendamos también este modo para transportar sus productos
con mayor seguridad.

e Encendido en modo MAESTRO. Otros productos en modo ESCLAVO dentro del radio de
30cm se sincronizardn con este copiando el programa actual y almacendndolo en la
misma memoria que el MAESTRO (ver Dual Program). Al apagarse con el imdn
permanecerd 30 minutos en modo de bajo consumo (stand-by). Si se le acerca ofro
producto MAESTRO encendido dentro del radio de 30cm en ese periodo el producto
encenderd. Pasados los 30 minutos el producto se apaga definitivamente. Si hay otros
productos cercanos en el momento de apagarse con el imdn, estos también se
apagardn

e Encendido en modo ESCLAVO. El producto enciende en el programa grabado. Al
acercarse a menos de 30cm de un producto MAESTRO se sincronizard con este vy
grabard el nuevo programa en la misma memoria que el MAESTRO. Al apagarse
quedard 30 minutos en modo de bajo consumo (stand by). Si se le acerca un producto
MAESTRO cuando esta en modo stand by se encenderd automdticamente.

ACLARACIONES

En los programas que incorporan Touch Sensor que muestran un color al azar en cada toque, la
sincronizacion se hard parcial. Es decir que todos los productos encenderdn del mismo color
cuando estén cerca pero una vez alejados, cada uno generard sus propios colores al azar
luego de cada golpe.

Para el caso de articulos que se compongan de 2 o mds partes como el bastdn desarmable, es
necesario que configure una mitad en modo MAESTRO vy la ofra en modo ESCLAVO para que
encienda en forma sincronizada. También puede optar por configurar las dos mitades como
ESCLAVO para sincronizar el bastén con un segundo bastdn u ofro producto de la familia JS2.
Solo 1 MAESTRO a la vez debe usarse.

Si dos MAESTROS se juntan, no se sincronizardn.

Cualquier producto puede ser configurado como JS2 APAGADO, MAESTRO o ESCLAVO (vea JS2
en modos...)

Dual program®

La mayor exigencia de los shows modernos en cuanto a cantidad de colores, programas y
diversidad de combinaciones nos impulsé al uso de microprocesadores con mds memoria,
capaces de memorizar hasta 2 programas en un mismo juguete. La ventaja de este sistema es
gue brinda la posibilidad de seleccionar previamente dos programas. Cada programa elige su
propia combinacién de colores y secuencias, siendo totalmente independiente uno del ofro.
Una vez en escena, al encender el producto se visualiza el programa que se grabd primero.
Con un simple toque corto de imdn cambiaremos al segundo sin necesidad de tener que
entrar al modo programacion.

Dual program® permite duplicar las posibilidades de programacién en un mismo producto.
Nota: la memorizacién del segundo programa puede utilizarse o no a voluntad del usuario. En
caso de no utilizarse la segunda memoria queda deshabilitada.
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CARACTERISTICAS GENERALES

Novedades:

Las siguientes novedades corresponden a todos los productos de la familia JS2

Encender y apagar

Sistema Magnetic programming.

Tecnologia Touch sensor

Baterias de NiMh, livianas y minimo efecto memoria

Entre 3y 6 HORAS de funcionamiento continuo garantizado (segun el programa).
Diseno totalmente resistente a golpes.

Tecnologia LED RGB

42 colores brillantes y lioremente seleccionables. Mds de 1500 combinaciones posibles
Numerosos programas multicolor, pensados para escenas dindmicas de malabares vy
modalidad swing.

Modo DEMO que muestra todos los modos automdticamente.

Memorizacién de hasta 2 programas de funcionamiento.

Mdédulo de sincronizacion JS2

Los productos compatibles con Dual Program (doble memoria de programa) permiten
memorizar hasta dos programas cualesquiera dando la posibilidad de grabar Unicamente uno
o los dos programas.

Operacion con 1 programa memorizado

1) Encienda el articulo deslizando una vez el imdn por la zona sensible (ver Magnetic
Programming). El articulo se encenderd siempre en el programa grabado en la memoria 1.

2) Apdguelo deslizando nuevamente el iman por la zona sensible. El
programa de la memoria 2 no se visualiza porque estd deshabilitado.

-
TOQUE n
CORTO F
P !
| !
|
Zona Central ‘ Imén
ENCENDIDO h
MEMORIA 1 ABAGADO \
\
\
| A
~
TOQUE . v
CORTO b
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Operacion con 2 programas memorizados
1)Encienda el articulo deslizando una vez el imdn por la zona sensible (ver Magnetic
Programming). El articulo se encenderd en el programa grabado en la memoria 1.

2)Active el programa grabado en la memoria 2 deslizando otra vez el imdn por la zona
sensible.

3) Apdaguelo deslizando nuevamente el imdn por la zona sensible.

ENCENDIDO
MEMORIA 1

APAGADO

ENCENDIDO
MEMORIA 2

A Para evitar el encendido NO intencional, guarde o transporte el imdn lejos
de la zona sensible del producto.

Cambiar el programa

1) Encienda el articulo.

Mantener  2) Active el menU de configuracion JS2 manteniendo el imdn cerca de la
iman cerca zona sensible hasta que la luz roja se apague. Ya apagada, aleje el imdn y
el producto entrard en menu configuracion Js2.

3) Si no desea alterar la configuracidon de JS?2 actual repita el paso 2
manteniendo el imdn hasta que la luz roja se apague nuevamente. Retire el
imdn una vez apagada la luz.

] 4) Una barra de tiempo roja de 5 segundos de duracion recorrerd el
A producto. Haga un toque corto antes de que la barra llegue a su fin para
i activar el mend de programa.

!
5) Cambie el programa activo por medio de toques cortos, luego de cada

|
Zona Central \ Imén . , ..
‘ toque corto se activard el programa siguiente (ver tabla de programas).

-
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Elegir un color

Los programas 1 y 5 (ver lista de programas) permiten seleccionar el colorl y color2
respectivamente. Esos colores personalizados serdn utilizados en otfros programas, solos, con
flashes, combinados u ofros novedosos efectos. Esto multiplica las posibles combinaciones de
efectos a mas de 1500.

Para elegir el color, deje que la secuencia de 42 colores circule. Realice un foque corfo
cuando la secuencia este mostrando el color que desea seleccionar.

Grabar el programa deseado

Una vez encontrado el programa deseado debe grabarlo en la memoria 1 (ver también Dual
Program) dejando el imdn en la zona sensible hasta que se apague la luz. Al retirar el imdn
nuevamente el producto mostrard una barra de tiempo de 5 segundos color rojo. Si esperamos
que la barra de tiempo alcance el final, la opcién para grabar un segundo programa quedard
deshabilitada y la operacién serd de 1 programa memorizado.

Activar la memoria del segundo programa.

Luego de grabar el primer programa, al retirar el imdn se activa la barra de tiempo de 5
segundos. Si deslizamos el imén por la parte sensible antes de que la barra llegue a su fin
entraremos en el modo de programacién para la memoria 2. Seleccione el programa deseado
(ver tabla de programas) deslizando el imdn de igual manera que en la memoria 1 y grdbelo
en la memoria 2 manteniendo el imdn hasta que la luz roja se apague.

La operaciéon corresponde ahora a lo descrito en 2 programas memorizados.
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Esquema general de programacion.

ENCENDIDO
TOQUE
LARGO
[
MENU SELECCIONA:
SELE TOQUE
couFlrjlélznACION AESTRO CORTO
-ESCLAVO .
TOQUE
LARGO
D
w ESPERA SIN TOQUE
BARRA DE TIEMPO SALE MEND 52 >
5 SEGUNDOS JJ
TOQUE
CORTO
@
MENU
TOQUE
SELECCIONA
PRag%:&C:ON PROGRAMA CORTO
(]
TOQUE
LARGO
GRABA
MEMORIA 1
w ESPERA SIN TOQUE
BARRA DE TIEMPO GRAEA 1 SOLA MEMORIA h
5 SEGUNDOS ‘J
TOQUE
CORTO
o
MENU TOQUE
PROGRAMACION RoGRAA. CORTO
MEMORIA 2 @
TOQUE
LARGO
[ ]
>

Nota:
e No es posible apagar el producto mientras el modo de programacion estd activado.

e Lalista de programas disponibles es circular, es decir que luego de visualizarse el Ultimo programa
se vuelve al primero.
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Usando JS?

Esta tecnologia permite sincronizar dos o mds productos de manera que todos enciendan en el
mismo color, o igual secuencia, frecuencia de destello, etc. Bdsicamente todos los productos
configurados como ESCLAVO copiardn al configurado como MAESTRO cuando se encuentren
a menos de 50cm de distancia. Para conocer mds a cerca de cdmo funciona vea la seccién
Juggling Sinchronization System al principio de este manual.

Todos los productos de la familia JS2 pueden ser configurados para operar en cualquiera de los
3 diferentes modos.

e APAGADO. El producto desactiva el mdédulo JS2. No se emite ni recibe informacién. EL
producto queda totalmente desconectado al ser apagado con el imdn. Utilice este
modo si estd utilizando sus productos junto a otra persona con juguetes similares y no
desee sincronizarse. Recomendamos también este modo para transportar sus productos
con mayor seguridad.

e Encendido en modo MAESTRO. Ofros productos en modo ESCLAVO dentro del radio de
30cm se sincronizardn con este copiando el programa actual y aimacendndolo en la
misma memoria que el MAESTRO (ver Dual Program). Al apagarse con el imdn
permanecerd 30 minutos en modo de bajo consumo (stand-by). Si se le acerca otro
producto MAESTRO encendido dentro del radio de 30cm en ese periodo el producto
encenderd. Pasados los 30 minutos el producto se apaga definitivamente. Si hay otros
productos cercanos en el momento de apagarse con el imdn, estos también se
apagardn

e Encendido en modo ESCLAVO. El producto enciende en el programa grabado. Al
acercarse d menos de 30cm de un producto MAESTRO se sincronizard con este y
grabard el nuevo programa en la misma memoria que el MAESTRO. Al apagarse
quedard 30 minutos en modo de bajo consumo (stand by). Si se le acerca un producto
MAESTRO cuando esta en modo stand by se encenderd automdticamente.

ACLARACIONES

En los programas que incorporan Touch Sensor que muestran un color al azar en cada toque, la
sincronizacién se hard parcial. Es decir que todos los productos encenderdn del mismo color
cuando estén cerca pero una vez alejados, cada uno generard sus propios colores al azar
luego de cada golpe.

Para el caso de articulos que se compongan de 2 o mds partes como el bastén Equinox, es
necesario que configure una mitad en modo MAESTRO vy la ofra en modo ESCLAVO para que
encienda en forma sincronizada. También puede optar por configurar las dos mitades como
ESCLAVO para sincronizar el bastén con un segundo bastdn u otro producto de la familia JS2.
Solo 1 MAESTRO a la vez debe usarse.

Se obtiene mayor beneficio de esta tecnologia configurando uno o dos productos como
MAESTRO vy el resto como ESCLAVO. Considere las siguientes recomendaciones:

Si dos MAESTROS se juntan, no se sincronizardn entre ellos. Si utiliza dos o mds productos en
maestro no los junte al momento de sincronizar ofros dispositivos ESCLAVO ya que solo uno de
ellos sincronizard al resto.

Pueden configurarse dos o mds productos como MAESTRO y usar uno a la vez para cambiar la
configuracion de todo el resto de los juguetes. De esta manera cuando todos los juguetes
ESCLAVO se acercan a uno de los MAESTROS lo copiardn y en otro momento del show pueden
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copiar al segundo MAESTRO o al tercero cambiando todos a la vez por la nueva
programacion.

Configurando JS2 en modos APAGADO, MAESTRO, ESCLAVO

Para cambiar la configuracion o comprobar el modo operativo actual debe ingresar al Menu
de configuracién JS2 (ver “cambiar el programa” y “Esquema general de programacion”)

Con el producto encendido en cualguier memoria (ver Dual Program) realice un toque largo
con el imdn hasta que la luz roja se apague. Aleje el imdn y estard en el menu de configuracion
JS2. Se mostrard el estado actual del mddulo JS2? representado con luces rojas de la siguiente
forma:

. ESCLAVO, se muestra una '
animacion de luces que nacen en los
extremos y se desplazan hacia el
centro (simboliza recepcién)

TOQUE
CORTOQ

. MAESTRO, se muestra una '
animacion de luces que nacen en el
centro y se desplazan hacia los
extremos (simboliza transmision).

0
|
|
|
|
0
-

TOQUE
CORTO

. APAGADO, caracterizado por - ml_] -
dos luces rojas centrales encendidas :
en forma estdtica. (no transmite ni s w

recibe) ! / \

Una vez en este menU podemos modificar la configuracién mediante toques cortos. EL estado
cambiard secuencialmente entre APAGADO— ESCLAVO— MAESTRO— APAGADO...
sucesivamente.

Podemos ingresar a este menu solamente para verificar el estado actual y salir del mismo sin
alterar la configuracion JS2. El producto volverd al programa que estaba visualizando sin
alterarlo.
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Para aceptar la configuracion actual de JS2 vy salir del menl configuracion JS2
Realice un toque largo (ver “*Cambiar el programa”).

Cargar la bateria

A medida que la bateria se vaya agotando, la luz ird perdiendo intensidad. Si la carga de la
bateria alcanza un nivel muy bajo, encenderd un flash rojo y luego el circuito de protecciéon de
la bateria apagard el articulo automdticamente. En este caso no es posible reencenderlo hasta
no efectuar una carga.

Puede redlizar una carga completa cuando el brillo sea bajo. La duraciéon aproximada de la
carga se encuentra en la tabla de programas.

Las baterias pueden cargarse con cualquiera de los multicargadores disponibles en
Kosmos Malabares:

e Mulficargadorde 220VCA/12VDC.
e Multicargador vigjero multivoltaje 110~240VCA/12VDC
e Repartidor de carga 12V / cargador para automaovil

También puede utilizar cualquier fuente de alimentacidon adquirida en una casa de
articulos electrénicos, ya que hemos incluido el circuito de carga y proteccién de la bateria
dentro de cada producto. De esta manera, en caso de extravio o rotura del cargador puede
reemplazarse facilmente por cualquiera que posea las siguientes caracteristicas:

eTensidon de salida: 12 a 18VDC / 300mA minimo
oTipo de conector: plug hueco 2,1Tmm
ePolaridad: +G _(proteccion de polaridad inversa en todos los productos)

sComo cargar la bateriae

Para cargar el producto debe enchufar indistinftamente alguna de las salidas del multicargador
al conector del producto situado en la parte inferior. En los productos compuestos por dos o
varias partes como el bastén de luz Equinox, se debe cargar ambas partes.

Si el producto estd encendido antes de conectarlo, se apagard al recibir carga. Esto permite
verificar que la bateria se estd cargando correctamente. Si hubiera algun defecto en el
cargador, el producto no se apagard.

El tiempo de carga completa es de 14 horas. Pueden hacerse cargas parciales (ejemplo cargar
7 horas, usar 1 hora y cargar nuevamente 7 horas).

No se logrard mayor autonomia dejando la bateria en carga por mds tiempo que el
especificado.

Los Productos Kosmos Malabares poseen un circuito de proteccion que evita que la bateria se
dane en caso de olvidar el articulo conectado.

Es posible la carga simultdnea de productos de luz Kosmos Malabares de diferentes modelos
conectados a un mismos cargador.

Reset del sistema:

En caso de cualquier anomalia en el funcionamiento, puede reiniciar el sistema. Para ello
simplemente realice una carga vy el sistema se reiniciard.
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Tabla de programas JS?- Versién 2014

Descripcion de los distintos modos de funcionamiento

Modos 1y 5 permiten ademds elegir los colores utilizados en los programas restantes (COLOR 1y 2)

TS El programa sefialado activa el sistema Touch Sensor

. DURACION
MOD DESCRIPCION
oDo ¢ Clo BATERIA
s Arcoiris multicolor, lento Nl
] Al salir memoriza el ultimo color, permitiendo elegir cualquiera de entre los 42 (COLOR 1)
Color 1 fijo
2 Mantiene el Ultimo color al salir del modo 1. Al grabar este programa el color queda Normal
almacenado.
3 Color 1 + FLASH medio Alta
Mantiene el Ultimo color al salir del modo 1 (COLOR 1) con un flash medio.
4 Color 1 + FLASH rapido Alta
Mantiene el Ultimo color al salir del modo 1 (COLOR 1) con un flash répido.
* Arcoiris multicolor, lento. Elige segundo color
5 Al salir memoriza el ultimo color, permitiendo elegir cualquiera de entre los 42 y lo guarda Normal

como COLOR 2

6 Arcoiris multicolor recorre entre COLOR 1 y COLOR 2
Recorre el arcoiris Unicamente entre los colores COLOR 1y COLOR 2

Normal

Secuencia Color 1 + Color 2 velocidad media
7 Muestra los dos colores elegidos alterndndolos a velocidad media. Hay 1500 Alta
combinaciones de color posibles.

Secuencia Color 1 + Color 2 velocidad rapida

8 Muestra los dos colores elegidos alterndndolos a velocidad rdpida. Hay 1500 Alta
combinaciones de color posibles.

9 Arcoiris de 42 colores + ESTROBO RAPDO. Alta
No elige color al salir

10 Secuencia 1 multicolor para swing Alta

11 Secuencia 2 multicolor para swing (EXTENDIDA). Alta

12 Degradé multicolor estdtico. Normall

1315 Touch Sensor. Cambia la secuencia multicolor en cada toque Alta
Arcoiris multicolor + SLIDE + FLASH

] 4 Muestra una secuencia de 42 colores mezclada con destello y un deslizamiento de luces Alta
rojas que se evidencia al girar (swing)

+ +
] 5 COLOR 1 + SLIDE + FLASH Alta

Muestra COLOR 1 con un destello mezclado con un deslizamiento de luces rojas

16 Arcoiris de 42 colores partido. Normal

Recorre una secuencia de 42 colores. La mitad tiene diferente color a los extremos.

...ContinUa en la siguiente pdagina DUAL Vi, m\\\
PROGRAM ﬁ )

Magnetic
touchsensor*
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Tabla de programas JS?- Versién 2014

...continuacion

MODO

17

18rts

191s

20rs

211s

2215

23

24 A

25A

26 A

DESCRIPCION

Secuencia rapida de 8 colores + FLASH

Recorre una secuencia de 8 colores no convencionales mezclada con un destello.
(Recorre una secuencia AZUL, NARANJA, CELESTE, ROSA, ESMERALDA, AMARILLO,
VIOLETA, VERDE CLARO).

Touch Sensor. COLOR 1 + COLOR 2
En cada toque, Touch Sensor cambiard entre los colores seleccionados COLOR 1y
COLOR 2

Touch Sensor. COLOR 1 + Flash COLOR 2

El juguete enciende del color seleccionado COLORI1 y realiza un flash de COLOR2 entre
medio de cada toque.

Touch Sensor. Cambia de color al azar (paleta de 42 colores)
Cada vez que Touch Sensor detecta un toque, cambiard de color al azar. Algunos
colores son plenos, otros combinan un color en el centro diferente al de los extremos.

Touch Sensor. Cambia de color al azar (paleta de 42 colores)
Cada vez que Touch Sensor detecta un toque, cambiard de color al azar. Todos los
colores son plenos.

Touch Sensor. Slide rojo + FLASH blanco en toques
El Juguete realiza unos deslizamientos de luces rojas que nacen y vuelven al centro. En
cada toque, Touch Sensor ocasionard un flash blanco

Modo DEMO

Cambia de modo automdticamente cada 8 segundos. En modo programacion se
identifica como rojo intermitente. Al grabar comienza a cambiar de programa, iniciando
del 1. Los colores fijos corresponden a los elegidos en COLOR 1y COLOR 2.

Elige color de mango y cuerpo en clavas
Mango es COLOR 1. Cuerpo es COLOR2.
En productos con diferente forma se dividird en dos sectores de colores 1y 2.

Elige color de mango y cuerpo en clavas + FLASH lento
Mango es COLOR 1. Cuerpo es COLOR2.
En productos con diferente forma se dividird en dos sectores de colores 1y 2.

Elige color de mango y cuerpo en clavas + FLASH rapido
Mango es COLOR 1. Cuerpo es COLOR2.
En productos con diferente forma se dividird en dos sectores de colores 1y 2.
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Cuidando su articulo de luz

Para mejores resultados tenga en cuenta las siguientes recomendaciones:

Cuidelo de salpicaduras de agua u otro liquido en la zona del conector de carga
Realice una carga completa antes de guardar el articulo por un largo periodo de
fiempo.

e Cdrguelo al menos una vez cada 3 meses.

e Nolo exponga al calor ni frio extremos.

e Evite los golpes en el conector de carga con la ficha del cargador insertada.

e Use una solucién de detergente y agua o jabdn no corrosivo para limpiarlo.

e No lo utilice bajo la lluvia
Su articulo de luz no debe ser fratado como desecho hogareno. Tenga la
precaucién de depositarlo en un lugar apropiado para el reciclado de
equipos electrénicos

Garanftia:

condiciones de uso normales (segin se especifica en el manual) durante un periodo de 12

Los productos y multicargadores tienen garantiac de buen funcionamiento bajo

(doce) meses.

Para validarla debe presentar su comprobante de compra vy la tarjeta de garantia con los
nUumeros de serie y fecha escritos.

La garantia cubre costos de repuestos y mano de obra. Otros costos adicionales de envios por
correo o transporte privado hacia o desde ciudades diferentes al lugar de compra no estdn
incluidos.

Quedan excluidos de la garantia las siguientes fallas:

Corrosion en el conector por salpicaduras
Danos externos por mal uso o utilizaciéon de solventes

Contacto:

www.kosmosmalabares.com

kosmosmalabares@yahoo.com.ar

Tel: +54-11-4782-3071

Cabildo 2230 local 110 - Ciudad auténoma de Buenos Aires - Argentina
su distribuidor
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Respuestas a las preguntas mas frecuentes

Gracias a que utilizamos Ultima tecnologia en LEDS
RGB, cada LED estd controlado para brindar una
paleta de 42 colores.

3Cudntos colores posee un articulo de luz KOSMOS
MALABARES?

Si. Cada color se puede ufilizar fijo o en dos o tres
velocidades de infermitencia. El sistema Magnetic
Programming ® combina de a pares cualquiera de los
42 colores dando como resultado mds de 1500
combinaciones.

sRealmente son 42 colores?

Todos los modelos fueron disenados y probados para
sSon resistentes?e soportar caidas en el uso normal en malabarismos.

sTienen garantia? Cada producto KOSMOS MALABARES tiene garantia de
12 meses a partir de la fecha de compra.

Cada juego de productos de luz Kosmos Malabares, el
sVienen con accesorios? estuche para el fransporte, 1 imdn, manual con las
instrucciones de uso y la garantia.

Son pilas recargables de Ni-MH, las mismas poseen
minimo “efecto memoria”, esto permite darle cargas
parciales y no es necesario que se agote fotalmente
para volver a cargarlas.

2Qué pilas usan los productos de Luz?

Cada producto posee un regulador de carga. El mismo
fue disefado segun las normas de carga de los
fabricantes de pilas, lo que asegura una vida Util de
1000 (mil) cargas. Enchufe el conector del cargador y
asegurese de que entre hasta el fondo.

5Cémo se cargan?

Cada producto posee un regulador de carga
incorporado. En caso de perder el cargador, en el
manual de los productos y en la pdgina de internet de

3Qué pasa si pierdo el cargador? KOSMOS estdn descriptas las especificaciones del
cargador que puede sustituir al original en cualquier
lugar donde se desee. Asegurese de insertar el
conector hasta el fondo.

Dependiendo del programa utilizado, entre 3 y 6 horas

. . 2
5Cudnto tiempo de Luz tengo en cada producto? para todos los modelos.

Esa caracteristica sirve para comprobar el correcto
funcionamiento del cargador. Si no se apaga significa
que no se estd cargando.

Es correcto ya que al cargar se reinicia el sistema

El articulo se enciende al desconectar el cargador. (reset). Se lo puede apagar pasando el imén por la
parte sensible.

sPor qué mi producto se apaga al enchufar el
cargador?

Los productos estdn disenados para ser utilizados con

Se me perdi6é el imdan, squé hago? oo - ;
P ¢q @ cualguier iman de mediana potencia.

Puede ser que el modo programacion esté activo.
No puedo apagar mi producto Kosmos Malabares Mantenga el imén cerca hasta que se apague el rojo y
salga del menu programacion e intente nuevamente.

Intente cargarlo. Al recibir carga el microprocesador

Mi producto no responde correctamente. .
realiza un reset.

Asegurese de tener una mitad configurada en JS2
No puedo programar correctamente mi bastén de  MAESTRO y la ofra en JS2 ESCLAVO. Programe solo la
luz mitad MAESTRO. La otra parte copiard el mismo
programa
1)Verifique que uno de los productos esté en modo
MAESTRO y el resto en ESCLAVO.
Mis productos JS2no se sincronizan. 2)Asegurese que todos sus productos son JS2.
Productos similares de otros modelos no se
sincronizardn.

No puedo encender el articulo. Al pasar el imdan Es posible que a bateria esté descargada. Realice una
hace un flash rojo y se apaga. carga completa de 14 horaos.
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